
X3D (VRML)

Po dlouhém hledání používám pro prohlížení 3D scén software Flux Player .

Mé výtvory:

  

Moebius Battle  - 3D komiks vytvořený na základě námětu na serveru xkcd.com

  

MultiDiary3D  - zárodečná verze evidenčního systému využívajícího dynamické konstrukce 3D
scény - velmi silně inspirováno projektem SkyBoard  ( www.dzana.sk ).

  

Použité technologie: X3D, ECMAScript, PHP 

  

Odkazy:

  

http://www.web3d.org/x3d/
  http://www.web3d.org/x3d/content/examples/Vrml2.0Sourcebook/
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http://mediamachines.wordpress.com/flux-player-and-flux-studio/
honza/x3d/MoebiusBattle.php
http://www.xkcd.com/381/
honza/x3d/multidiary3D/index.html
http://www.dzana.sk/projects/bakalarka/
http://www.dzana.sk/
http://www.web3d.org/x3d/
http://www.web3d.org/x3d/content/examples/Vrml2.0Sourcebook/

